INCINE, Calendhorario de estudios, 2026 ciclo B

Codigo de colores y abreviaturas

Preproduccién-

Ultima actualizacion: 14 de septiembre de 2026 vch
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Tutor: Infante C Sala Docente
Lun. 14:00 | 16:00 8 Infante Produccién de Cine de Animacién 3D, tutorias
16:00 | 18:00 8 Trabajo practico Produccion de Cine de Animacion 3D
Mar. 14:00 | 16:00 8 Infante Produccién de Cine de Animacién 3D, tutorias
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16:00 | 18:00 8 Trabajo practico Produccion de Cine de Animacién 3D
Vier. 9:00 | 10:30 7 Molina Trabajo escrito de grado
15:00 | 17:00 [En linea(Infante Produccion de Cine de Animacién 3D, tutorias




INCINE, Calendhorario de estudios, 2026 ciclo B

Cédigo de colores y abreviaturas

Ultima actualizacion: 14 de septiembre de 2026 vch

Desarrollo de Prrizr:’:;gﬁlzg' Estreno de provectos Semana de dias L=} " EL=enli Practicas pre Seminarios Asignaturas perfil Asignaturas perfil
proyectos P e proy festivos = locacion =enlinea profesionales Foto y Sonido Direccion y actuacion
Periodo 2 Mes|Agosto Septiembre Octubre Noviembre Diciembre Enero
Animacién 3D y videojuegos Lunes| 3 | 10 | 17 I 24 | 31 7 14 21 28 5 12 19 26 2 9 16 23 30 7 14 21 28 4 11
Semana 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Tutor: Infante C Sala Docente
é Lun. 7:3019:30 8 Barahona Herramientas de sonorizacion 2
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8 9:45|11:45 8 Infante Rigging 3D 2
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g Mar. 7:30(9:30 8 Espinosa Arte de videojuegos 2 Vacaciones
] 9:45|11:45 8 Espinosa Herramientas de desarrollo de videojuegos 2 por
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é Mier. 9:45(11:45 8 Navas Modelado 3D 2 d? nivida_d y
in de afo
12:00(14:00 8 Infante Animacion 3D 2
Vier. 14:00(16:00 8 lzurieta Programacion para videojuegos
16:00(18:00 8 Izurieta Disefio de videojuegos 2




