INCINE, Calendhorario de estudios, 2026 ciclo A

Cadigo de colores y abreviaturas

Ultima actualizacién: 20 de marzo de 2026 vch

D Preproduccion- . ) ) . | Asignaturas perfil .
esarrollo de roduccion de Estreno de Semana de dias L = locacion EL = en linea Practicas pre Seminarios Asignaturas perfil Direccion Asignaturas
proyectos P proyectos festivos - - profesionales Foto y Sonido ony compartidas
proyectos actuacion
Periodo 6 Mes|En [Febrero Marzo Abril Mayo Junio
Animacion Lunes| 26| 2 9 16 | 23 2 9 116 23 30 6 13 [ 20 27 4 11 18 25 1
Semana 1 2 3 4 5 617 8 9 10 | 11| 12 13 14 15 | 16
Tutor: Luzuriaga C Sala Docente
Lun. 7:30(9:30 12 |Moreira Posproduccién de imagen 2 PPP 6S
9:45|11:45 12 |Benitez Historia de la animacion 2, adobe Disefio de corto
12:00{14:00 8 Navas Animacion 3D 4
e
ElMar.  9:45|11:45 8 |Navas Animacion 3D 4 De lunes a viernes
®©
E 12:00{14:00 8 Infante Simulacién y particulas 12:00/17:00
<<
Mier. 7:30(9:30 12 Moreira Posproduccion de imagen 2
9:45|11:45 16 |Molina Servicio a la Comunidad Coordinacion:
Juev. 9:45(11:45 8 Infante Composicion digital 3D 2 Cristobal Infante
12:00{13:30 7 Infante Disefio de corto: tutorias de guion
Vier.  7:30|9:00 7 |Burgos Inglés 6
9:15(11:15 8 Infante Simulacién y particulas
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Cadigo de colores y abreviaturas

Desarrollo de Preprodqc}cnon- Estreno de Semana de dias _ y _ . Practicas pre - Asignaturas perfil AS|gr.1atur.a’s T
produccién de . L = locacion EL =enlinea ) Seminarios ] Direccion y
proyectos proyectos festivos profesionales Foto y Sonido I
proyectos actuacion
Periodo 1 Mes|En |Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio
Animacién 3D y videojuegos Lunes[26] 2 [ 9 [16] 23 2 [9]16 23 30| 6 | 13[ 20 27 4 1] 18 25 1 8 15 22 29 6 13 [ 20
Semana 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Tutor: Luzuriaga C Sala Docente
Lun. 7:3019:30 8 Teran L
Cultura de videojuegos
9:45(11:45 8 Navas Modelado 3D 1

e
2 | Mar. 7:30(9:30 8 Espinosa llustracion digital
F)
-.g 19002050 En finea Burgos _
>
o
“g Mier. 7:30(9:30 16 [Salgado Herramientas de Sonorizacién 1
g 10:15|12:15 8 [Infante Animacién 3D 1
.E

Juev. 7:30(9:30 8 Infante Rigging 3D 1

9:45|11:45 5 Espinosa Arte de videojuegos 1
Vier.  14:00|16:00 8 lzurieta Herramientas de desarrollo de videojuegos
16:00/18:00 8 lzurieta Disefio de videojuegos 1




